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Лабораторная работа №1.

Цель работы

 Изучить объекты VBA, их свойства,  элементы управления,  научиться 

программировать на VBA линейный алгоритм.

Постановка задачи: 

1. Напишем программу на  VBA для вычисления значения функции 

Z=F(x,y,a) согласно своему варианту (рисунок 1). 

Рисунок 1 – Исходные данные согласно варианту. 

2. Откроем режим разработки VBA используя сочетание клавиш «Alt 

+  F11». Создадим  UserForm. Добавим на него три элемента «lable» с текстов 

«x»,  «a»,  «y»,  «Ответ».  Добавим  кнопку  с  текстом  «результат»  и  элемент 

«CheckBox» с текстом «очистка окон». Для каждого элемента зададим свойство 

«BackColor» и зададим значение «Value» согласно своему варианту (рисунок 2). 

Рисунок 2 – UserForm с элементами.



3. Нажмем  два  раза  на  «СheсkBox»  и  перейдем  в  раздел 

программирования.  Для  текстовых  полей  зададим  значения  «””».  Четвертое 

текстовое поле сделаем невидимым. Установим фокус на первое текстовое поле 

и спросим значение «СheckBox» (рисунок 3).

Рисунок 3 – Код «CheckBox».

4. Для кнопки напишем код представленный на рисунке 4. Объявим 

переменные a,  x,  y,  с.  Зададим им значения с текстовых полей.  Рассчитаем 

значение функции согласно своему варианту и присвоим значение четвертому 

текстовому полю. Результат программы представлен на рисунке 5.

Рисунок 4 – Код кнопки.



Рисунок 5 – Результат работы программы. 

5. Проверим результат в MathCad (рисунок 6).

Рисунок 6 – проверка в MathCad.



6. Построим блок-схему (рисунок 7).

Рисунок 7 – блок-схема.

Вывод: в этой работе были изучены объекты VBA, их свойства, элементы 

управления. Научились программировать на VBA линейный алгоритм. 


